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Моделювання інтерфейсу людина-машина методами теорії ігор

Одною з підстав для впровадження автоматизації в авіаційних системах було прагнення усунути помилки людини. Уникнення відповідних видів помилок було успішним, але в інших випадках відбувалося лише заміна одних помилок іншими.  Аналіз авіаційних подій показує, що усуваючи невеликі помилки, автоматизація може в одночас призвести до збільшення можливості появи значних помилок [1]… 
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